DIGITALES
LERNHAUS
JUDISCHES LEBEN



Y1
I I Institut far
Lern-Innovation

Roland Hallmeier
Institut fur Lern-Innovation (ILI)

Zentrum fur digitale Lehre und Medienproduktion

Kooperation mit Fachdidaktik Evangelische Religion, Evangelische Theologie, Fachdidaktik Geschichte, Schulpadagogik



A VON DER NOT
ZUR TUGEND

Oder: Per Workaround zu neuen Ufern



® IDEE

Das digitale Lernhaus soll judisches Leben in seiner
religiosen und kulturellen Bedeutung sowie seiner
Lebendigkeit in Deutschland erschlielsen, wie es sich in
Geschichte und Gegenwart zeigt. Es will aber auch
dadurch einen Beitrag zur Antisemitismus-Pravention
leisten, dass sich die Besucher:innen aktiv mit diesem
Thema auseinandersetzen.



©& PROJEKTZIELE

Immersive Lernumgebung
Einblick in den Alltag judischen Lebens

Kulturelle Hintergriunde Uber Artefakte "greifbar"
machen

Verschiedene Nutzergruppen









PANO2VR



i ABER:

Wie kommen wir in geeignete Raumlichkeiten?



i ABER:

Wie kommen wir in geeignete Raumlichkeiten?

= Kann man 360°-Panoramen auch zeichnen? &









© TECHNIK

e Pano2VR als Authoring-Tool
e Gestaltung der Raume: 3D-Modell, verzerrt zeichnen
e Praktisch beliebige Multimedia-Elemente



© TECHNIK

e Einbindung der Tour per Plugin in Wordpress
o WP-Seiten als dynamischer Inhalt
e Nutzung interaktiver Inhalte, z.B. H5P



DEMO



= FAZIT ...

Immersiv, interaktiv, machbar
Standard-Webtechnologien

Kann auch mobil oder als VR genutzt werden
Mit Zeichnungen lassen sich beliebige Settings
darstellen

4y Zeichnungen relativ aufwandig



Danke fur lhre
Aufmerksamkeit!

roland.hallmeier@ili.fau.de



