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PRODUCTIVE

Bailenson (2019)




yN| Virtual Reality — Einblicke und Einordnungen
WU

Mixed Reality
Realitat Augmentierte Augmentierte Virtuelle
Realitdt Virtualitat Realitit

Realitats-Virtualitats-Kontinuum, verandert nach Milgram & Kishino, 1994

Virtuelle Realitat beschreibt die
Darstellung und Wahrnehmung einer computergenerierten Umgebung
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Ziel: Immersion - Prasenzerleben (u.a.)




UNI Chancen von VR aus der Sicht
WU der Geographiedidaktik - Annahmen

Abbau
Motivation/ Psychologische
Interesse Distanz/ Verandert
steigt Hohere Empathie im cranderte

(Filter et al. 2020) Vergleich zu Raumwahrnehmung

. . klassischen Medien SR RUIUBIEly LRGN

(I_m Vergleich Z_u (Bailenson 2018; Bildmedien
klassischen Unterrichts- Brendel/Mohring 2022) (Edler/Kuhne et al. 2020)

Medien wie z.B. Schulbuch,

vgl. Hemmer/Hemmer 2010) > Vor allem bei BNE-

Themen wichtig

VR flhrt zu besserer Lernleistung 7
]




UNI

WU Wie kann Immersion geférdert werden? Méglich mit
— 360°-Darstellung des Raumes - m::ﬁ]hen BYOD-
— freie Perspektivwahl durch (Smartphone +
Kopfbewegung Freeware)

(= z.B. Lagesensoren des Smartphones)

. . Moglich mit
— freie Bewegung im - leistungsstarker
(realen - virtuellen) Raum Hardware
— Interaktion mit dem Raum _
Quelle: https://images-na.ssl-
— sensorisches Feedback _ amazon comimages//81viOmX

MCL. SL1200 .jpg, aufgerufen
am 11.06.2024

beide Geratefamilien leisten bisher (noch?) nicht:
» thermorezeptive

« olfaktorische

» gustatorische

Wahrnehmung
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Moglich mit
leistungsstarker
Hardware

Seminar Studierende Master Human
Computer Interaction und LA
Geographie, zus. m. S. Oberdorfer

Ziel: High-End Anwendung

JOACHIM
HERZ

STIFTUNG i ]

Madglich mit
einfachen BYOD-
Mitteln
(Smartphone +
Freeware)

Seminar Studierende LA Geographie
mit Durchfiihrung mit Schulklassen

Ziel: Disseminationsfahigkeit
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Das Cardboard

nimmt das Smartphone auf
Optik (Linsen) und Splitscreen
ermoglichen stereoskopisches
Sehen




Virtual-Reality-
Exkursionen
(VRE)

bestehen aus...
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360°-Sphéaren-Foto

- + Points of Interest

Begleitmaterial (digital oder analog)

* keine Avatare (als Reprasentation des Betrachtenden)
* unbearbeitetes 360°-Sphéren-Foto

Zeitlicher Umfang: Ca. 30-45 Minuten mit etwa 6-10 Szenen
je Doppelstunde ,in VR

(mit Pausen - Vorbeugung Cybersickness)




Ablaufschema einer Exkursion

Ablaufschema einer Exkursion
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Abb. 5.26: Ablaufschema einer Exkursion
JOACHIM Falk, G. (2015): Exkursionen. In: Reinfried, S./Haubrich, H.

HERZ

(Hrsg., 2015): Geographie unterrichten lernen. S. 151.
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Mixed Reality

. Augmentierte Augmentierte Virtuelle
Realitat - . e
Realitat Virtualitat Realitat

Realitats-Virtualitats-Kontinuum, verandert nach Milgram & Kishino, 1994

... mit Fotographien
der realen Welt
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Das SAMR-Modell s.eneiurs 2000

Redefinition 4 Neubelegung

Tech allows for the creation of new tasks,
previously inconceivable

Technik ermoglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, die zuvor unvorstellbar waren

uonewJojsues]
Umgestaltung

Augmentation Erweiterung
Tech acts as a direct tool substitute, with Technik ist direkter Ersatz fiir Arbeitsmittel,

functional improvement mit funktionaler Verbesserung

nach:  hitps://www.bildung.digital/sites/default/files/2018-05/SAMR-Modell.jpg, aufgerufen am 07.05.2023
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Beispiel: Nachhaltige Stadtentwicklung

https://www.thinglink.com/card/1854566735777104549
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360°-Kamera, Quelle: www.ricoh.de
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Add scene

Joachim Herz Stitung. Langenhormer Chausse

gie 'Q/u
(&)
oder o o
e @ A\
o TS
Sosdle -

Streetview, Wikipedia...

“thinglink..

) marzi

Prinzip ist plattformunabhéangig
14
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Warum B.Y.O.D.?

https://www.inside-digital.de/img/oppo-a91-7047-

1200x900.jpg aufgerufen am 12.02.2021

Sensorik im Smartphone
(Auswabhl):

» N&herungssensor

» Gyroskop (Lage)

« Beschleunigungssensor

Ausgabe mit Smartphone:

» Display (hochauflosend,
lichtstark)

* Ton

« Vibration
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NI
Uw[j Warum B.Y.O.D.?

Bring Your Own Device
— jede*r Schuler*in bringt das eigene Endgerat mit in den Unterricht

Potenziale Herausforderungen

Kein Administrations-Aufwand Benachteiligung
Bedienungserklarung nicht notig  Unklare Kompatibilitat

Keine Anschaffungskosten Sozialer (Konsum-)Druck mdglich
Nachhaltigkeit (keine Vermischung von Privatem und
zusatzlichen Gerate) Schulischem

Spontaner Einsatz moéglich

Wirth (2022); vgl. Kleiner & Disterer, 2018; Mayrberger, 2013
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— Abb.: https://www.univention.de/wp-content/uploads/2016/08/BYOD-713x335.jpg aufgerufen am 10.02.2021



https://www.univention.de/wp-content/uploads/2016/08/BYOD-713x335.jpg

|
Vertiefender Analyse von Konzeption eigener | Praxisdurchfiihrung in Finale VR-
Einblick in BNE vorhandenen VR- VR-Exkursionen 1 Schulklassen Exkursion und
und technische Exkursionen und 1 Ableitung von
— sowie ~ Einflihrung in 360°- ™ 1 < n Gelingens-
% didaktische g Fotografie % 1 a ¢ bedigungen
2 Grundlagen von 2 = 1 2 e
|

2+2 SWS, Block, 4.-8. Sem. LA Geographie (alle Schularten, auch GS),
18-20 Studierende in 4 Gruppen
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Ziel(e)

Inhalt

Vertiefender Analyse von

Einblick in BNE vorhandenen VR-
und technische Exkursionen und
— sowie o~ Einfithrungin 360°-
¢ didaktische ¢ Fotografie
2 Grundlagenvon =
2 VRE o
kritisch-reflexive + Fahigkeit zur kritischen .

Auseinandersetzung mit der
Technologie sowie mit den
Chancen und Grenzen von
Immersivitat und

Analyse von Virtual-Reality-
Exkursionen unter
digitalitdtsbezogenen
Aspekten wie z.B. der
Verknipfung mehrerer
Medien in einer
Lernumgebung
* Erlernen der technischen
Aspekte der Gestaltung von
Virtual-Reality-Exkursionen
und Aufbau von
digitalitdtsbezogenen
Kompetenzen (z.B. Fahigkeit
zur freien Perspektivwahl bei
360°-Sphéarenbildern)
Analyse von bereits als Open *
Educational Resource (OER)
oder aus den Vorsemestern

Prasenzerleben

+ eigenstindige .
literaturgestitzte
Vertiefung der
Kenntnisse Uber BNE
sowie Diskussion tiber
die Bedeutung des
Beutelsbacher
Konsenses in der BNE

+ theoriebasierte
Vertiefung der

vorhandenen VR-
Exkursionen hinsichtlich
ihres didaktischen Wertes
anhand geeigneter
Analysewerkzeuge, z.B. dem
Augsburger Analyse- und
Evaluationsraster fiir analoge
Kenntnisse Uber die und digitale Bildungsmedien
Nutzung digitaler (Fey und Matthes 2017) mit
Medien im seiner
Geographieunterricht geographiedidaktischen .
+ kritisch-reflexive Erweiterung (Streitberger
Auseinandersetzung mit und Ohl 2017)
der VR-Technik und der +  Ableiten erster
Virtual-Reality-Exkursion Gestaltungsprinzipien fir
hinsichtlich ihres selbsterstellte Virtual-
didaktischen Potenzials Reality-Exkursionen
+  Einfihrung in die
Handhabung von 360°-
Kameras

Konzeption eigener
VR-Exkursionen

Phase 3

Starkung der
Planungskompetenz bei der
Erstellung von
Lernumgebungen mit digitalen
Medien

Konzeption von Virtual-Reality-
Exkursionen in Arbeitsgruppen
mit Bezug zu SDGs (z.B.
,Bezahlbare und saubere
Energie” beim Thema
,Erneuerbare Energien in und
um Wirzburg”, ,Nachhaltige/r
Konsum und Produktion” beim
Thema ,Vergleich von
konventioneller und
okologischer Ei-Produktion”
(UN 2015), z.B. mit der
Software Thinglink
Engmaschiges Peer- und
Dozenten-Feedback

Praxisdurchfiihrung in
Schulklassen

Phase 4

Praxiserprobung der
erstellten VRE und Starkung
der Fahigkeit zur
professionellen
Unterrichtsanalyse

Durchfiihrung der erstellten
VRE-Lernkonzeption mit einer
Schulklasse, Evaluation durch
teilnehmende Beobachtung
und leitfadengestiitztes
Interview mit der Lehrkraft

Finale VR-
Exkursion und
Ableitung von
wn Gelingens-
¢ bedigungen

Pha

Festigung der
Kompetenzen zur
Bewertung, Planung
und Durchfiihrung von
Virtual-Reality-
Lernumgebungen

Finale Uberarbeitung
nach Auswertung der
Evaluation und
Veroffentlichung der
Lernumgebung als OER
Prasentation im Plenum
Ableiten von
Gelingensbedingungen
Abschlussgesprach zum
individuellen
Kompetenzaufbau in
Anlehnung an das
TPaCK/DPaCK-Modell
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Realitat — Simulation — Virtualitat

Leitfragen zur Diskussion in der Lehrveranstaltung
» |st der dargestellte Raum real? Oder ist er simuliert?
* Wie stark/schwach sind die Beziige zum Realraum?

* Wie verandert die Betrachtung des Raumes in 360° die
Raumwahrnehmung?

* Welche Gefahren der Manipulation gibt es in VR?

—> kritisch-reflexiver Umgang mit VR

19
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Diskussion

Ubertragbarkeit auf andere Facher?

21



Kontakt

daniel.wirth@uni-wuerzburg.de
go.uniwue.de/wir

VRE-Datenbank:
go.uniwue.de/virtualreality

22
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